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L’AGENDA 2.0  DELLA  
CITTÀ METROPOLITANA DI CAGLIARI  
VERSO UN FUTURO SOSTENIBILE  
DEL TERRITORIO
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È UN GIOCO DI SQUADRA!
SOSTENIBILEGAMELAB è un 
laboratorio esperienziale dove la 
sostenibilità prende vita attraverso 
il gioco.  
Tuttti possiamo essere game 
designer del cambiamento, 
progettando giochi innovativi che 
affrontano le sfide ambientali e 
sociali della città metropolitana.

Dalla teoria alla pratica:
Parti dai principi della sostenibilità 
urbana e dalle dinamiche del 
game design.
E insieme agli altri designer 
progetto esperienze di gioco per 
risolvere problemi reali.

Perché un gioco?
Perché il gioco è coinvolgente, 
interattivo e permette di esplorare 
nuove prospettive! 

Con SOSTENIBILEGAMELAB, 
ogni partita sarà un’occasione per 
immaginare un futuro più verde e 
inclusivo.

ORA È IL TUO TURNO: 
SEI PRONTO A GIOCARE PER UN 
MONDO MIGLIORE?
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Due laboratori di game design sono 
stati realizzatin come parte del per-
corso partecipativo “Agenda Metro-
politana 2.0 – Verso un futuro soste-
nibile del territorio”, promosso dalla 
Città Metropolitana di Cagliari e rea-
lizzato con l’assistenza tecnica di Po-
liste Società Benefit.

Ciascun laboratorio, della durata di 12 
ore, si è svolto tra febbraio e marzo 
2026 presso gli Istituti di Istruzione 
Superiore Michele Giua di Cagliari e 
Bacaredda Scano di Monserrato, con 
la docenza di Andrea Assorgia della 
Game Maker Academy.
Gli studenti sono stati protagonisti 

attivi della progettazione e realizza-
zione del videogioco 3D Green Ho-
rizon: un’avventura in cui il giocatore 
pilota un biplano per spegnere incen-
di boschivi e, nelle fasi avanzate, con-
tribuire alla riforestazione delle aree 
colpite.

Il percorso ha saputo intrecciare com-
petenze tecniche di game develop-
ment e sensibilità ambientale, tra-
sformando i temi della sostenibilità in 
un’esperienza interattiva, concreta e 
coinvolgente. Un modo originale per 
valorizzare il ruolo attivo delle giova-
ni generazioni nella costruzione di un 
futuro più sostenibile.




